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FABBRICA PROIETTORI - SUPPORTO EVENTI
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B MADE IN ITALY



Dal 1993 Proietta srl produce un’innovativa linea di proiettori
di immagini per creare proiezioni ed effetti speciali a tema natalizio.
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Consigliato per:

SHARK 575 W

ioduri metallici - 6000 ANSI lumen

Negozio

_ . _ ~ Facciate
Proiettore ad alta luminosita per immagini di

medie dimensioni in interno ed esterno.
Adatto per proiezioni su qualsiasi tipo di su-

Lunghe distanze
Grandi immagini

Facilita d’'uso

 ——
——
perficie come facciate di edifici

o0 pareti di ogni genere.
Utilizzabile anche a medie distanze, & perfet-
to per stand e punti vendita.

Economicita d’'uso

Durata lamp. 2000,/6000 h

Ansi lumen 6000
Lampada di ricambio: Altezza 13 cm
Silvania HNR 575 (2000 h.) Larghezza 24cm
Philips MSR 575 (2000 h.) Lunghezzs 48 cm
Osram HSD 575 (6000 h.) Peso 15 kg

[ —
urbane, monumenti, chiese, hotel, centri
commerciali e multiproiezioni di grandi di-
o , mensioni. Durata lamp. fino a 2000 h.
Lampada di ricambio: Semplicita d’'uso, ottimo rapporto costo/  Ansilumen da 20,000
Osram HMI 1200 W DXS  juminosita e grande flessibilita offerta dalla  ,,.,,- T
Osram HTI 2000 W doppia potenza, rendono questo modello as-
D10 / B0 solutamente competitivo e unico nella sua -unghezza 32cm
categoria. Larghezza 48 cm
Il connettore DMX (opzionale] permette pro-  peso 28 kg
iezioni modulari in serie con funzione MA-
STER/SLAVE.
MONSTER 2500 W Consigliato per:
ioduri metallici Negozio )
oltre 26000 ANSI lumen Facciate ————
‘ g . Grandi immagini L
Il piu potente proiettore della produzione s quso =
Proietta e stato progettato per immagini di Ik
SRR 2 ’ —
grande formato con ottimi risultati anche a ~ Economicita d'uso
lunghe distanze. L
Il teleobiettivo opzionale di 500mm garan-
tisce proiezioni con ottima visibilitd anche Durata lamp. 500 h
oltre 1500 metri. Ansi lumen 26.000
Lampada di ricarnbio: o 1E0E e rbane, grata. 25 em
Osram HMI 2500 W S cieli, grandi spazi architettonici, montagne, Larghezza 32 cm
piste da sci, etc. Lunghezza 80 cm
Il connettore DMX (opzionale] permette Peso 40 kg

MONSTER
1200/2000 W

ioduri metallici oltre 20000 ANSI lumen
(doppia potenza)

Il proiettore piu utilizzato per proiezioni di
grandi immagini su facciate di edifici, aree

proiezioni modulari in serie con funzione
MASTER/SLAVE.

Consigliato per:

Negozio

Facciate

Lunghe distanze
Grandi immagini
Facilita d'uso
Economicita d'uso




Accessori

ACCESSORI ED EFFETTI

Descrizione

CAMBIA IMMAGINE,/COLORE PRO - DMX

Permette di cambiare automaticamente fino a sei immagini (gobos] in acciaio o
vetro e filtri dicroici colorati. E possibile inserire inoltre uno o piti lenti prismatiche
per muovere e moltiplicare I'immagine proiettata. Pud essere utilizzato in modo
autonomo, selezionando fino a 8 diversi tempi di pausa tra le varie immagini,
oppure e collegabile in serie con altri cambia immagine applicati a un numero
illimitato di proiettori per cambiare colore o immagine contemporaneamente ad
un numerao illimitato di proiettori per ottenere un effetto sincronizzato. Collegato ad
un mixer DMX permette di creare dissolvenze e scenografie dinamiche.

Serie Ufo: Cod UOO1
Serie Visual:  Cod VOO1
Serie Shark:  Cod 5001
Serie Monster: Cod M0OO1

FILTRI DICROICI COLORATI

Sono prodatiti in speciale vetro temperato dicroico e hanno una durata illimitata.
Si possono inserire nel cambio immagine per utilizzarlo come cambio colore, oppu-
re singolarmente per colorare un logo del colore che si desidera.

Serie Ufo: Cod UOOYS
Serie Visual: Cod VOO9
Serie Shark: Cod SO09
Serie Monster: Cod MOQOS

LENTE PRISMATICA

Moltiplica I'immagine proiettata in piu immagini identiche.

Applicabile nel cambio colore per moltiplicare il logo ad ogni suo passaggio, in com-
binazione con la rotazione immagine o singolarmente.

Serie Ufo: Cod UO14
Serie Visual: Cod VO14
Serie Shark: Cod SO14
Serie Monster: Cod M0O14

IMMAGINE IN MOVIMENTQO CON SPECCHIO MOTORIZZATO

L'immagine proiettata si muove in senso circolare o ellittico, spostandosi dal pa-
vimento alle pareti, o al soffitto, con un raggio pit o0 meno ampio in funzione dell'o-
rientamento dello specchio.

Serie Ufo: Cod UOOS
Serie Visual:  Cod VOO5
Serie Shark:  Cod S0O05
Serie Monster: Cod MOO5



Accessori

ACCESSORI ED EFFETTI

Descrizione

CAMBIA COLORE CONTINUQG CON 6 FILTRI DICROICI
Permette di cambiare colore a immagini in bianco e nero o superfici in modo continuo.

Serie Ufo: Cod UDO7
Serie Visual:  Cod VOO7
Serie Shark:  Cod S0O07
Serie Monster: Cod MOO7

PROTEZIONE ANTIPIOGGIA
Copertura che permette di utilizzare i proiettori anche all’'esterno.

Serie Ufo: Cod U038
Serie Visual: ~ Non disponibile
Serie Shark:  Cod 5038
Serie Monster: Cod M0O38

STAFFA DA PALO/BALCONE/MURQO
Ideale per applicare il proiettore a parete su un palo, o sulla ringhiera di un balcone.

Serie Ufo: Cod U039
Serie Visual:  Cod VO39
Serie Shark:  Cod S039
Serie Monster: Cod MO39

ROTAZIONE IMMAGINE

Permette all'immagine di girare su se stessa ad una velocita costante sempre leggibile.
E ideale per proiettare logo e immagini in movimento su qualsiasi superficie

0 pavimentazione.

Serie Ufo: Cod UOO3
Serie Visual: Cod VOO3
Serie Shark: Cod S003
Serie Monster: Cod M0OO3

SAGOMATORE

Applicabile ai proiettori per sagomare i bordi della proiezione o per delimitare I'im-
magine o la grafica in uno spazio definito. [deale per illuminare un quadro anche da
un’angolazione accentuata rispettando la cornice.

Serie Ufo: Cod UOOB
Serie Visual:  Cod VOO8
Serie Shark:  Cod S0O08
Serie Monster: Cod MOO8

CONNETTORI DMX CABLATI
Applicabili sul retro dei modelli Monster per collegarli rapidamente a mixer DMX o
per collegare piu proiettori in serie (funzione MASTER /SLAVE).

Serie Monster: Cod M0O40



ACCESSORI ED EFFETTI

Effetti Dinamici Descrizione

EFFETTO FUOCO
Un effetto molto reale e suggestivo di fiamme in movimento.

Ufo, Visual, Shark: Cod SO10
Monster: Cod MO10

EFFETTO ACQUA
Effetto dinamico di riflessi dell'acqua, abbinabile al cambio colore.

Ufo, Visual, Shark: Cod S011
Monster: Cod M0O11

EFFETTO CADUTA NEVE
Proiezione della neve (puntini luminosi) che cade lentamente.

Su sfondo trasparente (acciaio): Su sfondo blu:

Ufo, Visual, Shark: Cod S0O11 Ufo, Visual, Shark: Cod SO20BLUE
Monster: Cod M0O20 Monster: Cod M020 BLUE

Su sfondo rosso: Su sfondo magenta:

Ufo, Visual, Shark: Cod S020 RED Ufo, Visual, Shark: Cod SO020 PINK
Monster: Cod M0O20 RED Monster: Cod MO20 PINK
EFFETTO CADUTA STELLE

Proiezione dinamica delle stelle che cadono lentamente.

Su sfondo trasparente (acciaio): Su sfondo blu:

Ufo, Visual, Shark: Cod SO21 Ufo, Visual, Shark: Cod SO21BLUE
Monster: Cod MO21 Monster: Cod MO21 BLUE

Su sfondo rosso: Su sfondo magenta:

Ufo, Visual, Shark: Cod SO21RED  Ufo, Visual, Shark: Cod S021PINK
Monster: Cod M0O21 RED Monster: Cod MO21 PINK



ACCESSORI ED EFFETTI

Effetti Dinamici Descrizione

EFFETTO CADUTA FIOCCHI NEVE E STELLE
Proiezione di fiocchi di neve e stelle che cadono lentamente.

Su sfondo trasparete (acciaio] : Su sfondo blu:

Ufo, Visual, Shark: Cod 5022 Ufo, Visual, Shark: Cod SO022BLUE
Monster: Cod MO22 Monster: Cod MO20 BLUE

Su sfondo rosso: Su sfondo magenta:

Ufo, Visual, Shark: Cod 5022 RED Shark:  Cod S020 PINK
Monster: Cod MO20 RED Monster: Cod MO20 PINK

EFFETTO NOTE MUSICALI IN MOVIMENTO
Proiezione di note musicali che salgono verso l'alto.

Ufo, Visual, Shark: Cod S025
Monster: Cod M0O25

EFFETTO CUORI IN MOVIMENTO
Proiezione di cuori che salgono verso l'alto.

Ufo, Visual, Shark: Cod S0O26

Monster: Cod MO26
. EFFETTO GLITTER:
-k S " Suggestiva proiezione che simula I'effetto luccichio.
R A~ o
F 71 1. Monster: Cod M0O27
s :
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EFFETTO DINAMICO CON GRAFICA PERSONALIZZATA
Q Proiezione di grafica personalizzata che sale o scende in modo dinamico.
E’ possibile realizzare qualsiasi grafica.




Sistema standard zoom in dotazione su ogni proiettore 70 - 150 mm

Diametro di proiezione dellimmagine
min - max in metri

1,4-2,
D 0,4-0,65

Distanza del proiettore
dalla superficie di
proiezione in metri

DIMENSIONE DI PROIEZIONE CON GOBO

Diametro di proiezione dellimmagine
min - max in metri

D 0,53-0,86

Distanza del proiettore DIMENSIONE DI PROIEZIONE CON

dalla superficie di

proiezione in metri EFFETTI DINAMICI

OBIETTIVI

Obiettivi opzionali per Ufo - Shark - Monster

GRANDANGOLO ESTREMO , S , .
Diametro di proiezione dellimmagine
35 mm min - max in metri

[in combinazione con la lente standard in

7
420 |~

dotazione al proiettore permette una resa

equivalente a un grandangolo da 28 mm]

Serie Visual: Cod. OBV 035
Serie Shark: Cod. OBS 035 Distanza del proiettore

dalla superficie di

Serie Monster: Cod. 0BM 035 prolezione in metr!

GRANDANGOLO Diametro di proiezione dell'immagine
60 -45 mm Z00OM min - max in metri 9 ! 10,50:15,00

Serie Visual:  Cod. OBV 060
Serie Shark: Cod. OBS 060
Serie Monster: Cod. OBM 060

Distanza de| proiettore

dalla superficie di
proiezione in metri




OBIETTIVO
MEDIO
100 -60 mm

Serie Visual:  Cod. OBV 100
Serie Shark: Cod. 0OBS 100
Serie Monster: Cod OBM 100

TELEOBIETTIVO ZOOM
230-100 mm

Serie Shark: Cod. OBS 230
Serie Monster: Cod. OBM 230

TELEOBIETTIVO ZOOM
300-150 mm

Serie Ufo: Cod. OBU 300

Serie Shark: Cod. OBS 300
Serie Monster: Cod. OBM 300

TELEOBIETTIVO ESTREMO
Z00M 500 mm

Serie Monster: Cod. OBM 500

Diametro di proiezione dellimmagine
min - max in metri

Diametro di

proiezione
dellimmagine
min - max in
metri

Diametro di proiezione dellimmagine
min - max in metri

9-19,50
3,60-7,80

Diametro di
proiezione
dellimmagine
min - max in
metri

Diametro di proiezione dellimmagine
min - max in metri

65,00-140,00
13,00-28,00

@ 0,13-0,28

Diametro di
proiezione
dellimmagin
min - max in
metri

Distanza del proiettore dalla superficie di
proiezione in metri

80,00-180,00
40,00-90,00
8,00-18,00

0,80-1,80

Diametro di

proiezione
dellimmagine
min-maxin 4 10 20 50 100 500

metri

IMPORTANTE
Per calcolare la grandezza dellimmagine e sufficiente moltiplicare il diametro di proiezione a 1 metro
(in verde] per il numero di metri tra il proiettore e la superficie di proiezione.
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PROIETTA s.r.l.
spedizione fatture e materiale:
Viale dei Mareschi 4,/D
10051 Avigliana (TO] Italy
Sede legale C.so G. Ferraris 69 10128 TORINO
p.iva 09964950019
Tel-011 9761039 Fax-011 9761089



